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Программирование – это просто «?» или «!».

Нужно ли учиться программированию в школе? Да! При чем не обязательно в совершенстве овладеть языками программирования. Достаточно понять азы. Кто в этом поможет подростку? Конечно же педагог, а еще лучше педагог наставник! 
Кто такой наставник?
 Педагог-наставник - это человек, который формирует свободного человека, идя от интереса ребенка. 
Наставник – это волонтер, сопровождающий любого человека, нуждающегося в помощи и поддержки, оказавшимся в трудной жизненной ситуации.
«Наставник - это, прежде всего социальный аниматор, который может совершенствовать, строить те социальные отношения, которые своими смыслами и красотой захватят, привлекут к нравственным ценностям и выборам проблемного ребенка».
Задача наставника: «Научить подростка «ходить» самостоятельно, при этом надо показать ему направление движения. Другими словами подростку необходимо овладеть социально-жизненными навыками для успешной социально-психологической адаптации и интеграции. У подростка должна быть возможность обратиться за помощью к значимому человеку, которым чаще является сверстник или референтная группа сверстников, родители и учителя зачастую в этот критический период для подростка не являются авторитетными. А, что если сверстник – девиант или референтная группа сверстников окажется асоциальной? Необходим «социальный аниматор», которым станет - наставник. Наставник способный стать значимым «взрослым» для подростка, способный найти подход, раскрыть его возможности и интересы сможет оказать социально-психолого-педагогическую помощь и поддержку. Обязательным условием во взаимоотношении подростка и наставника является - доверие. На основе доверительных отношений возможно «пройти путь вместе»

С чего же нужно начать изучать программирование? Конечно же с самых основ, а именно с Алгоритма! Кто придумал алгоритм и зачем он нужен?
Само слово Алгори́тм лат. algorithmi — от имени среднеазиатского математика Аль-Хорезми.
Что означает конечная совокупность точно заданных правил решения некоторого класса задач или набор инструкций, описывающих порядок действий исполнителя для решения определённой задачи.
Самое простое определение алгоритма — это совокупность действий, которые приводят к заданному результату за конечное число шагов. Рецепт блюда, инструкция по сборке мебели, компьютерная программа — все это примеры алгоритмов. 
Начинаем приводить примеры алгоритмов из жизни, например, как помыть посуду:
1) Подойти к раковине
2) Взять моющее средство
3) Нанести моющее средство на губку/щетку
4) Включить воду
5) Помыть посуду
6) Выключить воду
7) Протереть посуду насухо
8) Убрать посуду в шкаф 
Если нарушить порядок шагов этого алгоритма, то вряд ли получиться нужный результат. А если в это алгоритм добавить еще лишние шаги, такие как: пойти погулять, подмести двор и т.д., то результат получиться немного затянутым. 
Так же и в программировании. Можно написать компьютерный код, который будет работать, но в нем будет много лишних команд, которые будут тормозить процесс выполнения программы. А если продумать заранее алгоритм вашей программы, то результат будет на много лучше.
Рассмотрим такой инструмент в информатике как «ГРИС» (графический исполнитель, назначение которого — получение чертежей, рисунков на экране дисплея)
С помощью него можно наглядно показать как происходит программирование.
ГРИС содержит всего три команды:
· шаг — перемещение ГРИС на один шаг вперед с рисованием линии;
· поворот — поворот на 90° против часовой стрелки;
· прыжок — перемещение на один шаг вперед без рисования линии.
[image: ]И вот с помощью эти трех команд можно рисовать различные фигуры. При чем конечный программный код одного и того же рисунка может отличаться. Например, с помощью ГРИС нарисуем букву «С».







Рис. 1.









Рис. 2.

[image: ][image: ]Два одинаковых рисунка, но вот количество команд разное. На рис. 1 – 21 команда, а на рис. 2 – 35 команд. Есть разница? Конечно! Так же и в программировании, чем длинее код, тем дольше будет выполняться программа, больше потребуется времени и ресурсов компьютера. Это хорошо заметно в компьютерных играх. Если компьютерный код будет написан не правильно, то в игре могут быть «глюки», игра может «тормозить» и «зависать». Понравится Вам такая игра? А вот если код написать грамотно, то игра будет отлично работать и использовать меньше ресурсов компьютера.
Рассмотрим еще один пример с дорогами.
Если проложить  маршрут грамотно,
то будет затрачено меньше времени
 на дорогу и меньше топлива. 
Согласны?
Отсюда делаем вывод:
Нужно грамотно подходить к решению 
любой задачи и не только школьной.


Случай из жизни:
Однажды в г. Краснодаре, меня нанял один программист, чтобы я ему объяснил школьный курс математики.  КАК? Зачем?
Оказывается, в школьные годы он пропустил много занятий по математике и это сейчас сильно его останавливает в написании компьютерных кодов. 
А Вы спрашиваете, зачем мне ваша математика в школе!
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